
Periodo di 

attività 
Progetto Descrizione attività Partenariato Ente finanziatore 

2023 – in 

corso 

Zisa Danisinni Sviluppi di 

Comunità Educante Evoluta 

Il progetto ha quale obiettivo quello di manutenere e 

sviluppare il processo attivato a favore dei bambini/e dai 5 ai 

10 anni della Comunità Educante Evoluta Zisa Danisinni. Il 

progetto si sviluppa su tre attività; 

1. I CARE nella Comunità Educante Evoluta 

Prevede una azione di Case management sulla fascia 5-10 

anni attraverso la definizione di un progetto educativo 

individualizzato e l'accompagnamento educativo territoriale. 

2. I Laboratori Creativi della Comunità Educante Evoluta 

E’ l'azione centrale del progetto, nelle due annualità saranno 

attivati 15 laboratori per ciascun anno, alcuni dei quali 

saranno svolti all'interno della scuola partner. I laboratori 

saranno sviluppati su: Cittadinanza, delle STEM, dell'Arte, 

dell'Ambiente e dell'Animazione circense. 

3. Promuovere la Famiglia nella Comunità Educante 

L'attività è rivolta ai genitori dei minori e prevede 

l'intervento di counseling e di accompagnamento 

psicopedagogico. Saranno inoltre attivati laboratori di Circus 

Family. 

Capofila 

 Al Azis cooperativa sociale 

 

Partner 

 Scuola primaria e dell'infanzia 

A. Gabelli di Palermo 

 Comune di Palermo 

 ARPI - ASSOCIAZIONE DI 

RICERCA PSICODINAMICA 

PER L'INTERVENTO 

SOCIALE 

 ASSOCIAZIONE COMUNITA 

DI DANISINNI 

 Funamboli Società Cooperativa 

Sociale E.T.S. 

Agenzia per la 

Coesione Territoriale 

2023 – in 

corso 

Comunità Educante Evoluta 

in Gioco 

Il progetto nasce all'interno del processo della "Comunità 

Educante Evoluta Zisa Danisinni" finanziato da "Con i 

Bambini" con l'obiettivo di “mettere in gioco” tutti i soggetti 

impegnati sul territorio e promuovere processi di 

“intelligenza collettiva” attraverso l’arte della 

“collaborazione sociale” e del gioco. 

Tra gli obiettivi spicca quello di sviluppare "prototipi" di 

comunità (utilizzando l’impianto espedito attraverso i PON 

F3 del MIUR) utili ad orientare, innovare e dare nuove 

opportunità (ad "aumentare") l'efficacia della comunità, del 

lavoro educativo e del coinvolgimento del territorio. 

Vengono quindi promosse “nuove zone di apprendimento" 

attraverso le reti e i gemellaggi tra CE e le iniziative 

orientate a promuovere sviluppo sostenibile e generare 

nuovo impatto. 

Il progetto prevede cinque macro attività: 

1. Governance 

2. Sviluppo di un modello di governance partecipativo 

3. Game Design della comunità 

Capofila: 

 Al Azis Cooperativa Sociale 

 

Partner 

 Comune di Palermo  

 CENTRO DIACONALE "LA 

NOCE" ISTITUTO VALDESE 

 Istituto di Formazione Politica 

Pedro Arrupe - Centro Studi 

Sociali 

 Inventare Insieme (onlus)  

 Direzione didattica A. Gabelli 

Palermo 

 Progetto LegalitÃ in memoria di 

Paolo Borsellino e di tutte le 

altre vittime della mafia 

 PARROCCHIA ANT'AGNESE 

V.M. 

 Associazione " Insieme per 

Fondazione Con i 

Bambini 



4. Reti di Comunità e gemellaggi 

5. Valutazione d'Impatto • Catturare l’attenzione attraverso 

la sorpresa e la “magia virtuale” 

• Lo scambio informazioni, opportunità e risorse per 

valorizzare il capitale sociale 

• Il gioco come strumento di interazione di creatività, di 

partecipazione, di costruzione di regole 

• La realtà aumentata come dispositivo di empowerment per 

la comunità educante 

• L’aggregazione dei giovani tra animazione territoriale, 

processi creativi e interazione 

social 

Danisinni onlus " 

 ARPI  

 Associazione Cantieri  Culturali 

alla Zisa - ETS 

2019 – 2023 

Comunità Educante Evoluta 

Zisa Danisinni – in 

collaborazione con Inventare 

Insieme 

Il progetto ha la finalità di sviluppare la “Comunità 

Educativa Evoluta Zisa Danisinni” intervenendo per il 

superamento della povertà educativa attraverso la 

promozione di processi integrati tra le agenzie educative 

territoriali e l’attivazione di percorsi educativi 

individualizzati e di gruppo che rafforzano le competenze di 

base e quelle trasversali e promuovono il successo 

scolastico. L’operatività del progetto è concentrata nel 

Quartiere Zisa e nel Rione Danisinni di Palermo con “focus” 

l’area Cipressi-Ingastone e Danisinni caratterizzata da un 

all’altissimo tasso di povertà educativa. Il progetto 

interviene sugli alunni di scuola primaria e secondaria di 

primo grado degli Istituti “Colozza - Bonfiglio” e Didattica 

“Gabelli” in rete con tutte la agenzie educative presenti sul 

territorio. Vengono sviluppati processi innovativi di 

creatività e di cittadinanza attiva attraverso arte, cultura, 

musica, nuove tecnologie potenziando l’offerta formativa ed 

educativa del territorio. 

 

Capofila: 

 Inventare Insieme (onlus)  

 

Partner 

 Al Azis Cooperativa Sociale 

 Comune di Palermo  

 CENTRO DIACONALE "LA 

NOCE" ISTITUTO VALDESE 

 Istituto di Formazione Politica 

Pedro Arrupe - Centro Studi 

Sociali 

 Direzione didattica A. Gabelli 

Palermo 

 Progetto LegalitÃ in memoria di 

Paolo Borsellino e di tutte le 

altre vittime della mafia 

 PARROCCHIA ANT'AGNESE 

V.M. 

 Associazione " Insieme per 

Danisinni onlus " 

 ARPI  

 Associazione Cantieri  Culturali 

alla Zisa – ETS 

 Università degli Studi di 

Palermo – Dipartimento Culture 

e Società 

 ISTITUTO COMPRENSIVO 

G.A. COLOZZA BONFIGLIO 

Fondazione Con i 

Bambini 



 A. S. D. Collettivo di Bottega 

 Accademia di Belle Arti di 

Palermo 

 C.I.D.I. Palermo 

 Conservatorio di Musica 

Vincenzo Bellini 

2013 - 2016 

“Scommetto che smetto” in 

collaborazione con l’Opera 

Don Calabria 

Progetto per la prevenzione, la ricerca e la cura della 

dipendenza da gioco.  

Il progetto si fonda su una strategia di intervento clinico e 

psicoeducativo volta a guidare lo sviluppo e la realizzazione 

di programmi di intervento a tutela di chi è a rischio o è 

affetto da dipendenza da gioco d’azzardo, con particolare 

attenzione al target di giocatori patologici (giocatori anziani 

e coloro i quali appartengono a minoranze etniche) e ai 

giocatori problematici a rischio di diventare giocatori 

d'azzardo patologici (in particolare giocatori giovani, 

studenti delle scuole e donne). L’equipe è formata da un 

team di professionisti inseriti in diversi contesti nell’area 

della Sicilia occidentale compresa tra Termini Imerese, 

Palermo, Alcamo e Castelvetrano; sono operatori 

dell’ARPI, psicologi e psicoterapeuti impegnati nell’ambito 

clinico e nella prevenzione attraverso la ricerca e 

l’intervento sul campo, ed operatori dell’Opera don 

Calabria, esperti nel trattamento delle dipendenze da 

sostanze, nell’orientamento al gruppo di giocatori e nella 

psicoeducazione con un’esperienza consolidata nel 

territorio. 

 
Autofinanziato 

2011 - 2012 

“Progetto ESCI – Cittadinanza 

Attiva” 

In ATI con l’Associazione 

ENDO-FAP Lazio – Ente Don 

Orione Formazione 

Aggiornamento Professionale, 

con l’Associazione ALFOR 

Pontina e con il Consorzio 

Casa Internazionale delle 

L’ARPI si è occupata dell’attività di ricerca, con l’obiettivo 

di rilevare la percezione e i modelli  attraverso i quali si 

esprime la cittadinanza attiva, le modalità ed i processi 

attraverso i quali ciascun attore del processo formativo 

(docenti delle scuole) costruisce, mantiene e socializza la 

propria identità nella sua partecipazione alla vita quotidiana. 

L’obiettivo, riassumendo, è stato quello di rilevare come si 

estrinseca nei docenti la cittadinanza attiva, la deontologia 

professionale e come tutto ciò abbia ricadute sul loro metodo 

 Provincia di Roma 



Donne d’insegnamento con  gli allievi.  

Il progetto comprendeva docenti delle scuole medie e 

superiori di ogni ordine e grado. I risultati sono stati discussi 

in prima sessione nel mese di Novembre 2011 e dibattuti, 

con i rappresentanti della Provincia di Roma, nell’anno 

2012. 

 


